
«3D-моделирование и программирование»  

 

Дата Время Способ Учитель Тема занятия Ресурс 

15.06 10:00-

10:30 

с помощью 

ЭОР 

Ефремов Владимир 

Николаевич  

Работа с картой пользовательского опыта: 

выявление проблем, с которыми можно 

столкнуться при использовании VR.  Фокусировка 

на одной из них 

Просмотреть видеоролик по ссылке: https://youtu.be/gXltwypiz0A 

16.06 10:00-

10:30 

Онлайн 

подключение 

Ефремов Владимир 

Николаевич  

Анализ и оценка существующих решений 

проблемы. Инфографика по решениям 

Принять участие в видеотрансляции, в контакте 

https://vk.com/club195791718 

17.06 10:00-

10:30 

Онлайн 

подключение 

Ефремов Владимир 

Николаевич  

Генерация идей для решения этих проблем. 

Описание нескольких идей, экспресс-эскизы. 

Мини-презентации идей и выбор лучших в 

проработку 

Принять участие в видеотрансляции, в контакте 

https://vk.com/club195791718 

18.06 10:00-

10:30 

с помощью 

ЭОР 

Ефремов Владимир 

Николаевич  

Изучение понятия «перспектива», окружности в 

перспективе, штриховки, светотени, падающей 

тени 

Посмотреть ролик https://youtu.be/prXdTmMKm3Y 

Или прочитать 

https://ngeo.fxyz.ru/перспектива/тени_в_перспективе/ 

19.06 10:00-

10:30 

Онлайн 

подключение  

Ефремов Владимир 

Николаевич  

Изучение светотени и падающей тени на примере 

фигур. Построение быстрого эскиза фигуры в 

перспективе, передача объёма с помощью 

карандаша. Техника рисования маркерами 

Принять участие в видеотрансляции, в контакте 

https://vk.com/club195791718 

Можно посмотреть ролик https://youtu.be/Vt5jmPtoFLk 
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