ПОЛОЖЕНИЕ 

об олимпиаде по информатике и информационным технологиям
 для учащихся общеобразовательных школ
1. Общие положения

1.1. Настоящее положение об олимпиаде по информатике и информационным технологиям (далее Олимпиада) определяет порядок организации и проведения Олимпиады, определения ее победителей и призеров.

1.2. Олимпиада проводится филиалом Федерального государственного бюджетного образовательного учреждения высшего образования "Самарский государственный технический университет" в г. Сызрани (далее Сф СамГТУ).
1.3. Цели и задачи Олимпиады:

· повышение познавательных интересов учащихся к углубленному изучению информатики и информационных технологий;

· профессиональная ориентация участников олимпиады и развитее их интереса к своей будущей профессии;

· привлечение одаренных и талантливых школьников к ранней исследовательской работе.

1.4. В Олимпиаде принимают участие учащиеся старших классов общеобразовательных школ.

1.5. Плата за участие в Олимпиаде не взимается. Финансовое обеспечение проведения олимпиады осуществляется Сф СамГТУ.

2. Порядок организации и проведения олимпиады

2.1. Олимпиада проводится в Сф СамГТУ по адресу: г. Сызрань, ул. Советская, 45, ауд. 216 (217). 

Дата проведения – 7 апреля 2016 г., с 16:00.

2.2. Ответственный за проведение Олимпиады старший преподаватель кафедры "Электротехника, информатик и компьютерные технологии" Поднебесова М.И.
2.3. Программа Олимпиады:

I часть – теоретическая: выполнение заданий, определяющих уровень теоретических знаний в области информатики и информационных технологий (40 мин.).

II часть – практическая (работа за компьютером): выполнение заданий, определяющих навыки практической работы с программными средствами (1 ч. 20 мин.)

2.4. Содержание заданий:

Тематика заданий теоретической части:

· формы представления информации в ЭВМ;

· структура и принципы функционирования ЭВМ;

· программное обеспечение ЭВМ;

· организация компьютерных сетей;

· работа в Интернет;

· алгоритмизация решения задач.

Тематика заданий практической части:

· работа в текстовом процессоре MS Word с инструментами форматирования документа;

· вычисления в табличном процессоре MS Excel.

2.5. Во время выполнения заданий запрещается пользоваться мобильными телефонами, планшетами и ресурсами сети Интернет.

2.6. Время выполнения заданий – 2 астрономических часа.
2.7. После завершения выполнения заданий или в случае окончания времени, выделенного на выполнения заданий, участник олимпиады в обязательном порядке сдает бланк с ответами на теоретические вопросы члену жюри и представляет сохраненные документы на компьютере с результатами практической части.
3. Оценивание результатов выполнения заданий
3.1. Для проверки работ и подведения итогов создается жюри, в состав которого входят преподаватели СфСамГТУ.

3.2. За каждое выполненное задание теоретической и практической частей выставляется оценка в баллах соответственно уровню сложности задания.
3.3. Возможно снижение баллов за задание, если оно выполнено не полностью.

3.4. По завершении проверки подсчитывается общее количество баллов, которое вносится в протокол проведения олимпиады.
4. Подведение итогов и награждение победителей

4.1. Подведение итогов Олимпиады проводится до 14.04.2016 г.

4.2. Победителями Олимпиады считаются участники, набравшие наибольшее количество баллов.

4.3. Победители и призеры (лауреаты) олимпиады награждаются дипломами и ценными подарками.

4.4. Итоги Олимпиады публикуются на сайте СфСамГТУ www.sstu.syzran.ru .

Примеры типовых заданий:

1. Сколько байт информации могут хранить 28 триггеров?

2. На некотором жестком диске размер кластера составляет 4096 байт. На этот диск записаны четыре файла размерами 500, 10000, 8000 и 5000 байт. Сколько кластеров(-а) необходимо для  хранения всех четырех файлов?
3. Дана схема алгоритма: 
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С помощью операции [image: image2.png]amod b



вычисляют остаток от деления числа a на b,  операция [image: image3.png]adivb



 позволяет определить целую часть от деления числа а на b. 
В результате выполнения алгоритма при входных данных [image: image4.png]n=8975.m=4



 значение переменной [image: image5.png]


 будет равно …
4. Алгоритм задан схемой:
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В результате выполнения алгоритма при исходных данных [image: image7.png]


 значение переменной [image: image8.png]


 будет равно …
5.  Имя файла newgames666.exe не удовлетворяет маске имен файлов …
· *game?.*x?
· *g?me*.?x?
· *game*.?x*
· *g?me*.*x*
6. Количества информации: [image: image9.png]


 байт; 20000 бит; 2001 байт; 2 Кбайт, упорядоченные по убыванию, соответствуют последовательности …
· 20000 бит; 2 Кбайт; 2001 байт; [image: image10.png]


 байт
·   [image: image11.png]


 байт; 20000 бит; 2001 байт; 2 Кбайт
· 20000 бит; [image: image12.png]


 байт; 2001 байт; 2 Кбайт
· 2 Кбайт; [image: image13.png]


 байт; 2001 байт; 20000 бит
7. В данном окне отсутствует _______________ меню.
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· контекстное

· системное

· пиктографическое

· горизонтальное

8. Задан адрес электронной почты в сети Интернет – pochta@mail.ru. Именем почтового сервиса в нем является …
· mail
· pochta
· mail.ru
· ru
9. В таблице приведены запросы к поисковому серверу. Номера запросов в порядке возрастания количества страниц, которые найдет поисковый сервер по каждому запросу, соответствуют последовательности _____ (для обозначения логической операции «ИЛИ» используется символ | , а для операции «И» – символ &).
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10. Чему равно значение выражения [image: image16.png]


 в двоичной системе счисления ?

